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1.

As fichas devem ser embaralhadas e colocadas sobre a mesa, com as perguntas viradas
para baixo.

O aluno joga o dado e o nimero de lados do poligono sorteado serd a quantidade de
casas que ele devera avancar no tabuleiro.

Caso o jogador pare em uma das casas marcadas com uma abelha, ele devera escolher
uma ficha-pergunta. Se respondé-la corretamente, avanca duas casas; caso contrario,
volta trés casas. (Os proprios alunos avaliardo as respostas dos participantes de seu
grupo. Em caso de davida, deverdo consultar o professor.)

Em seguida, o jogador mistura a ficha sorteada as outras que estdo na mesa e sera a vez
do proximo participante, seguindo o sentido anti-horério.

Ganha o jogo quem alcancar primeiro a “chegada”.



